
UI/UX-Artist (m/w/d)
(Praktikum und/oder Abschlussarbeit)

 

Vollzeit oder Teilzeit. 
Hybrid bis zu 100 % Remote.
Deine Aufgaben:

○ Umsetzung gesamtheitlich begeisternden Userexperiences
○ Entwicklung von Wireframes, Low- und High-Fidelity-Mockups sowie 

Prototypen
○ Entwurf grafischer Benutzeroberflächen für komplexe Prozesse und 

Erstellen origineller Grafikdesigns
○ Enge Zusammenarbeit mit erfahrenen Entwicklern in interdisziplinären 

Teams
 
Dein Profil:

○ Fortgeschrittenes Studium der Informatik, Medieninformatik oder ähnlicher 
Fachrichtung

○ Kenntnisse in Applikationsdesign und UX-Methoden (kontextuelle 
Interviews, UX-Testing etc.)

○ Sicherer Umgang mit Adobe Photoshop und Illustrator
○ Kenntnisse in UI-Prototyping-Software (Figma, Axure, Adobe XD o.ä.)
○ Kenntnisse in den Bereichen Illustration und 3D Modelling sind von Vorteil
○ Kenntnisse in Unity oder Web-Entwicklung sind von Vorteil
○ Zuverlässigkeit, gute Kommunikations- und Dokumentationsfähigkeiten
○ Engagement und die Fähigkeit, selbständig sowie im Team zu arbeiten
○ Sehr gute Deutschkenntnisse (C1) und gute Englischkenntnisse (B2)

Deine Vorteile bei Neobird Digital:
○ Flexible Arbeitszeiten und freie Wahl zwischen Büro in Nürnberg und Home 

Office
○ Ein dynamisches Team mit netten, hochqualifizierten Kollegen
○ Ein hervorragendes Arbeitsklima, offene Kommunikation, flache 

Hierarchien, kurze Entscheidungswege
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